Scratch CUP

Sutaz je uréena pre ziakov 5. az 9. roénika ZS a Ziakov primy az kvarty osemroénych
gymnazii, ktori maji zaujem o programovanie. Organizatorom celoslovenskej sitaze je
Katedra didaktiky matematiky, fyziky a informatiky na Fakulte matematiky, fyziky
a informatiky UK. Ziaci po¢as 90 minut riesili 3 sut’azné tlohy:

Prva uloha je uZz tradi€ne venovand kresleniu obrazkov c¢iarovou grafikou a priprave
a vytvaraniu novych blokov (procedur) s jednym alebo dvoma vstupmi. V druhej Glohe maju
ziaci navrhnut’ konkrétny scenar (animaciu) s jednoduchym programom, v ktorom vyuziju
predovietkym postupnost’ prikazov, kizanie postav, cyklus ¢&i klikanie na postavy. Tretia
uloha je zamerana na vytvorenie komplexného programu. Pri jej rieSeni ziaci preukazu svoje
znalosti a schopnosti naprogramovat’ zlozitejsie zadanie - napriklad jednoduchu hru.

Skolského kola sa zG&astnili Ziaci primy B Jakub Hrkat, Michal Strafiay a Félix Briss.
V celoslovenskom kole sa uspesnym riesitelom na 15. mieste spomedzi 388 sutaziacich
s percentilom 87 stal Jakub Hrkut z |.B. Blahozelame!
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