
Počítačový krúžok v našej škole 

V rámci projektu IT Škola na zlepšenie študijných výsledkov a kompetencií žiakov 

prostredníctvom gamifikácie pracuje v našej škole v mesiacoch október až december 2023 

záujmový krúžok zameraný na tvorbu jednoduchých počítačových hier. Žiaci sekundy a tercie 

pracujú v prostredí GDevelop, v ktorom sa učia naprogramovať si vlastnú hru spustiteľnú v 

počítači, resp. v mobilnom telefóne. Výsledky žiakov sú excelentné, v databáze už máme zopár 

vydarených hier. 

Tento projekt sa realizuje vďaka podpore z Európskeho sociálneho fondu a Európskeho fondu 

regionálneho rozvoja v rámci Operačného programu Ľudské zdroje. Hlavným cieľom 

vzdelávacieho programu je zlepšiť digitálne zručnosti účastníkov v oblasti grafického dizajnu, 

programovania a tvorby hudby  prostredníctvom vývoja jednoduchých digitálnych hier v 

prostredí Scratch. 

 

 

 


