Nase sktisenosti z mobility Erasmus+

Studenti nagej §koly sa v ramci programu Erasmus+ za¢astnili prvej mobility v Litve — v meste
Klaipéda. Svoje sklisenosti nasledne prezentovali ziakom kvarty, kvinty a sexty, ¢im podporili
Sirenie povedomia o moznostiach programu Erasmus+ a inSpirovali spoluziakov k zapojeniu
do medzinarodnych mobilit. Sucastou prezentacie a bola aj koldz a video zachytavajice
priebeh pobytu a najzaujimavejsSie aktivity.

Mobilita bola realizovana v sulade s ciel'mi akreditovaného projektu Erasmus+ KA121 (2025-
2027), najmd s cielom 1 — rozvoj digitdlnych zru¢nosti pri spracovani vystupov projektovych
aktivit a zdokonalenie sa v cudzich jazykoch. Ziaci sa zapajali do interaktivnych hodin, kvizov
a prace s digitdlnymi nastrojmi. Zaroven rozvijali STEAM kompetencie prostrednictvom
laboratornych aktivit, exkurzii a environmentdlnych programov, posilnili anglicky jazyk v
redlnych komunikacnych situdcidch a prehlbovali environmentalne povedomie.

Program zahfnal aj mestsky kviz, navStevu vedeckého centra Mokslo Sala, hodiny chémie a
fyziky s elektrolyzou, ako aj exkurzie do Litovského morského mutzea, delfinaria, Narodného
parku Kursska kosa. Vyznamnou aktivitou pre nasu skolu bolo peer-to-peer Sirenie skisenosti
z tejto mobility, kde ucastnici s nadSenim prezentovali svoje zazitky formou interaktivnej
diskusie. Ziaci vystupovali ako aktivni posluchagi, zapéjali sa do otazok a diskusie a stali sa
potencidlnymi buducimi Gcastnikmi Erasmus+ mobilit, motivovani realnymi skusenost’ami
svojich rovesnikov.

Ucastnici mobility uviedli, Ze im skusenost’ priniesla vyrazny osobnostny rozvoj, najmi v
oblasti samostatnosti, zodpovednosti a schopnosti riesit’ ulohy v medzinarodnom prostredi.
Zaroven ocenili moZznost’ spoznat’ nova kultlru, spoliehat’ sa na vlastné schopnosti a ziskat’
vicsiu sebadoveru v komunikacii v cudzom jazyku. Vel'ké pod’akovanie patri aj prezentujicim
Studentom za zdiel’anie ich skusenosti, inSpirativny pristup a motivaciu pre buducich ucastnikov
mobilit. TeSime sa na d’alSiu prilezitost’ v ramci programu Erasmus+.
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