Sedem stato¢nych, expedicia FLL a zlato

31. november 2017

16.30 - neskoré popoludnie a my sme este stale v Skole. Posledné tpravy, posledné kontrola,
nesmieme na ni¢ zabudnit. Kazdy omyl bude kruto potrestany. Mame vietko? Co este
zabalit'?

1. december 2017

3.00 — myslienky na to, ¢o nas ¢akd, nepokojny spanok nedovol'uje oddychnut’ si tak, ako by
sme potrebovali.

5.00 — mrazivé rano, budik zvoni o dve hodiny skor ako Standardne. Treba vstat’ a vyrazit'.
Expedicia bude naro¢na a my nevieme, ¢o nas na jej konci ¢aka.

8.30 — po ceste vlakom a autobusom sa trochu zamrznuti, ale s dobrou naladou nachadzame
pred stanicou zakladného tabora, ktora dnes preveri nasu niekol’komesacnu pripravu — pred
Zilinskou univerzitou.

9.00 — vypuklo pravé adrenalinové Sialenstvo — turnaj FLL - FIRST LEGO League,
program, ktorého cielom je v Sportovej atmosfére podporit’ u deti a mladeze zaujem o vedu
a technologie, vybudovat’ u tcastnikov 01t pre timovua spolupracu povzbudlt deti a mladez ku
kreativite pri rieSeni komplexnych {
uloh.

9.20 — skusobné kolo — doladenie
poslednych detailov na nasom
robotovi, ktorého sme sami
navrhli, postavili a naprogramovali
tak, aby dokazal  vyrieSit
"zapeklit¢  misie"  pripravené
organizatormi.




9.45 — teamwork — predstavenie
nasho timu porote, popis nasej
prace, obraz systému spoluprace.
Pal'ba otazok od poroty anaSe
odpovede, ktoré musia byt
presné, pozor na kazdé slovicko.
Nas tim bol skvely.

10.15 — Vyskumny projekt - na
sutaz sme museli spracovat aj
vyskumntl ulohu z redlneho sveta.
Nas projekt Zit' &isto, pit’ Gisto bol
zamerany na dom budlcnosti.
Pomocou vhodnej architektury
a Specialne navrhnutej strechy sme
zabezpecili vlastni vyrobu energie
a zber dazd’ovej vody.

Recyklaciou  odpadovej  vody
pomocou vlastnej Cisticky sme zase
navrhli Setreniec vodou, ktora je :
Coraz vzacnejSia. Prezentaciu projektu sme doplnili aj zmenSenym 3D modelom nasho domu
a posterom s technickou dokumentaciou. Porota bola projektom nadSend a ocenila najma
komplexny pohl'ad na danu problematiku.

11.45 — Robot Design — dalsia
neskutone narocnd a adrenalinova
Cast tohto dna. Rozhodcovia
posudzovali  nielen  originalitu
nasho  konS$trukéného  rieSenia
robota, ale aj moznost’ jeho rychle;j
upravy pridavnymi zariadeniami.
Délezité boli aj jeho rozmery, ktoré
spolu s pridavaymi  chapadlami
nesmeli  prekro¢it  predpisanu
velkost. Na§ model splnil vSetky
rozhodcami predpisané parametre
amohol byt  zaradeny do
poobediiajsieho turnaja.

12.30 — 15.15 — Robot Game — rozputal sa neskuto¢ny boj na hracich stoloch. Nas robot sa
musel popasovat’ s Cistickou vod, opravou potrubia, S misiami studia ¢i fontana, aj
s kvapkami vody. Z naro¢nej trojkolovej Casti sme sa prebojovali medzi najuspesnejSie Styri
timy do zavereCnej Casti turnaja.

15.40 — 16.25 v zaverecnej Casti turnaja nas prekvapili technické problémy, ked softvér
zacal Strajkovat’ ®



16.35 — 17.15 sme unaveni, ale netrpezlivo cakdme na vysledné hodnotenia organizatorov.
A tu je vysledok:

1. miesto v sut’azi Teamwork

4. miesto v stut’aZi Robot Game

4. miesto za vyskumny projekt

3. miesto v celkovom hodnoteni
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17.15 — misia skonfena, mame zlato aj bronz, nasich sedem statoénych bali material
a pripravuje sa na cestu domov.
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