
Vyhodnotenie súťaže v programovaní v prostredí SCRATCH 

Po vlaňajších dobrých skúsenostiach sme sa rozhodli aj v tomto školskom roku zapojiť do 

celoslovenskej súťaže v programovaní v prostredí Scratch. Už vlani bol úspešný Adam 

Bobocký z III.A, tento školský rok obsadil krásne 2. miesto v rámci Slovenska so stratou 1 

bodu na víťaza. Ďalšími riešiteľmi boli Max Mečko zo II.A a Erik Stach z I.B. Gratulujeme! 

 

 


