Krajina Imagine

Korytnadia geometria ma bohatu historiu. V jazyku Logo sa programovalo uz zaciatkom
osemdesiatych rokov. V tom c¢ase na Slovensku v $kolach boli pouzivané 8-bitové pocitace
PMD a slovenska verzia Loga. V prostredi Imagine pracovali v tomto $kolskom roku primani
aj Studenti tercii. Pracovali vV priamom aj programovacom rezime. Postupovali podl'a u¢ebnice

Tvoriva informatika 1 - zoSit z programovania.

V krajine Imagine sa korytnacka pohybuje a kresli presne podla naSich prikazov. Viac
korytnaciek poskytuje aj viac moznosti, kazdd ma svoj ,,rodny list, v ktorom mozu byt
predvolené rozne udalosti. Dal$ie moZnosti a naroénejsie programovanie budeme v budiicom
Skolskom roku riesit’ na kruzku z programovania. Pre mladsich to bude prostredie Imagine
a Scratch, pre starSich programovaci jazyk Pascal v r6znych prostrediach.

Znovu

ses00e

'S

L2 J
L 2 J ®

0090000000000 000000

g
*
*
&
>
*

*

*

b 4




T A —m < ——

§
P
:
i
d
3

TR S T Ry .,»,mwu.‘iomww.ﬂwwgp S T T WA I
i

r— o P

O -

g




